WaLALH

PHOT E DU PATRIMOINE

Mémoriser et localiser les différents ouvrages
du Canal du Midi sur le parcours
du Grand Bief sur le territoire Sud-Hérault.

Durée d’une partie : 5 a 10 minutes

2 a4 joueurs
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PHO ’HE DU PATRIMOINE

REGLES DU JEU :

Lobjectif du jeu est d’étre le premier 4 arriver exactement sur la
derni¢re case du parcours du grand Bief.

Commencer par fabriquer votre pion-cube.

Chaque joueur joue chacun son tour en langant le dé.

Suivant le chiffre obtenu, le joueur avance son pion case par case
en suivant 'ordre des numéros.

Si tu arrives sur une case occupée, place ton cube sur celui de ton
adversaire, il devra passer son tour.

Important : Le numéro de chaque case correspond a une
légende qui se trouve sur le plateau de jeu. Chaque joueur
doit repérer le numéro de la case sur laquelle il s’arréte et
chercher le nom du lieu. Il doit le mémoriser jusqu’au tour
suivant. Avant de relancer le dé, il doit annoncer a haute voix
la phrase : « Je quitte + le nom du lieu » - par exemple « Je
quitte 'épanchoir de Piétat ». $’il oublie, les autres joueurs
peuvent lui demander : « Ou étais-tu 2 », si le joueur ne peut
répondre sans regarder le plateau, il devra passer son tour.

Le joueur qui tombe sur une case planéte se téléporte directe-
ment sur la planéte suivante.

Pour gagner une partic de jeu, il faut étre le premier a arriver sur
la derniére case - numéro 25 - mais avec l'obligation d’arriver pile
sur cette case. Au cas ot le joueur fait un score de dé supérieur au
nombre de cases le séparant de la victoire, il devra reculer d’au-
tant de cases supplémentaires.
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Ne pas découper la bande verte - A coller sous la premicre partie du plateau de jeu.
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HOTOGRAPHE DU PATRIMOINE
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